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แผนการจัดกจิกรรมสรางเสริมความคงทนพฤติกรรมการบริโภคอาหาร  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน เพ่ือลดปจจยัเสี่ยงจากโรคไมติดตอเรื้อรัง (NCDs)  

 
 

ฐานกิจกรรมที่ 2     “อาหารเส่ียงโรค”   เวลา 50 นาที  
 
 
สาระสําคัญ 

         ขนมกรุบกรอบ อาหารใสสี มักมีสวนประกอบจําพวกแปง เกลือ และไขมันสูง แตเด็กและเยาวชนมัก
มีการบริโภคอาหารเหลานี้ในปริมาณมากเพราะมีรสชาตอิรอย และมีการโฆษณาทีช่ักจูงใจ ซ่ึงการบริโภค
อาหารดังกลาวเปนประจําจะทําใหเกดิโรคอวนในเดก็และเยาวชน และมคีวามเสีย่งตอโรคไมตดิตอเร้ือรัง
ตางๆเชน โรคเบาหวาน โรคความดันโลหติสูง โรคหัวใจ โรคไต ในชวงวยัตอไปของชีวติ ความตระหนักถงึ
ความสําคญัของการมีพฤติกรรมการบริโภคเพ่ือลดและหลกีเลีย่งอาหารที่มีพลังงาน นํ้าตาล ไขมัน และ
โซเดยีมสูง รวมทั้งมีความตัง้ใจในการปฏิบตัิพฤติกรรมการบริโภคอาหารอยางเหมาะสมจะเปนปจจัย
กําหนดสขุภาพทีส่ําคัญประการหน่ึงในการชวยลดความเสีย่งจากอันตรายจากโรคภยัตาง ๆ ที่จะเกิดขึ้นทั้ง
ในปจจุบันและในชวงวัยตอไปของชีวติ 
 

จุดประสงคการเรียนรู 
 

 เพ่ือใหผูเรียน 
1. รับรูโอกาสเสี่ยงของการมีพฤติกรรมการบริโภคอาหารหวานจัด เต็มจัด ไขมันสูง และพลังงาน

สูง 
2. รับรูความรุนแรงของมีพฤติกรรมการบริโภคอาหารหวานจัด เต็มจัด ไขมันสูง และพลังงานสูง 
3. มีสิ่งชักนําสูการปฏิบัติในการหลีกเลี่ยงหรือลดการบริโภคอาหารที่เสี่ยงตอการเกิดโรคไมติดตอ

เร้ือรัง (NCDs) 
4. มีพฤติกรรมหลีกเลี่ยงหรือลดการบริโภคอาหารทีเ่สี่ยงตอการเกิดโรคไมติดตอเร้ือรัง (NCDs) 

 
สาระการเรียนรู 
  1. พิษภัยที่เกิดจากการบริโภคการบริโภคอาหารหวานจัด เต็มจัด ไขมันสูง และพลังงานสูง
 2. การหลีกเลี่ยงหรือลดการบริโภคอาหารทีเ่สี่ยงตอการเกิดโรคไมติดตอเร้ือรัง (NCDs) 
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ลักษณะกจิกรรมกจิกรรม  

 เกม“ไมเขาพวก” จะแบงนกัเรียนในชั้นออกเปน 2 กลุม ๆ ละเทากันมชีดุคําเก่ียวกบัอาหาร
ประเภทตางๆ จํานวน 4 ชดุ คือ  อาหารพลังงงานสงู น้ําตาลสงู  เกลือ(โซเดยีม)สูง และไขมันสูง แตละชุด
จะมีคําที่ไมเขาพวกกับคําในกลุม เชน ชดุกลุมอาหารที่ใหพลังงานสูง จะมีคําทีเ่ปนอาหารที่ใหพลังงานสงู 
และอาหารที่ไมไดใหพลงังานสงู เมือ่ครูอานคําทลีะคํา นักเรียนตองพิจารณาอยางรวดเร็ววาคําที่ครูอาน
เปนอาหารที่ใหพลังงานสูงหรือไม ถาเปนอาหารที่ใหพลังงานสูง แสดงวาเปนคําทีเ่ขาพวก เน่ืองจากโจทย
ใหเปนอาหารพลงังานสูง แตหากครูอานถึงคําที่เปนอาหารที่ไมไดใหพลังงานสงู เชน สลดัผัก นักเรียนตอง
แขงกันไปกดกร่ิง หากเปนคําที่ไมเขาพวก นกัเรียนทีก่ดกร่ิงกอนจะได 1 คะแนน แสดงวาตอบถกูตอง หาก
เปนคําที่เขาพวก แสดงวาตอบไมถูกตอง นกัเรียนถูกหกัคะแนน1 คะแนน เม่ือครูอานครบ 4 ชดุ กลุมใดได
คะแนนมากที่สดุ เปนกลุมชนะ 

 
กิจกรรมการเรียนรู 
  

 ขั้นนํา 
1. ครูทักทายนักเรียน  
2. ครูแบงนักเรียนออกเปน2กลุมๆ ละเทากันครูกําหนดชื่อกลุม (กลุม 1และกลุม 2)  
3. ครูอธิบายวิธีการเลนเกม “ไมเขาพวก” ดังนี้  

1.1 ใหผูเลนแบงออกเปน 2 ทีม จํานวนเทาๆ กัน 
1.2 ครูเลือกชุดคํามา 1 ชุด ใหทั้งสองทีมฟงครูอานคํา โดยคําในแตละชุดจะมีชุดคําเกี่ยวกับ

อาหาร แตละชุดจะมีคําที่ไมเขาพวกกับคําในกลุม 
1.3 ทั้งสองทีมตองจะตองพิจาณาวาคําที่ครูอานวาเขาพวกกับคําในชุดน้ันหรือไม หากคิดวาคํา

ที่ครูอานไมเขาพวก นักเรียนจะตองรีบไปกดสัญาณ หากเปนคําที่ไมเขาพวก ทีมใด
สามารถกดสัญญาณกอน ได 1 คะแนนหากเปนคําที่เขาพวก จะถูกหัก 1 คะแนน  

4. ครูใหแตละกลุมเลือกตัวแทนออกมาเปนกรรมการ ไดตัวแทนกลุมมา 2คน ใหแบงหนาที่กัน 
โดยคนที่หนึ่ง ทําหนาที่ บันทึกคะแนน คนที่สองทําหนาทีค่อยตรวจสอบวาผูเลนทําผิดกติกาหรือไม  
 

ขั้นดําเนินกิจกรรม 
1. ครูใหทั้งสองกลุมสงตัวแทนออกมาเลนทีมละ 4-5 คน 
2. ใหแทนกลุมออกมา จับชุดเกม ครูอานชุดคําที่นักเรียนเลือกมา โดยอานทีละคํา แลวรอจังหวะ

ใหนักเรียนตอบ หากนักเรียนกลุมใดคิดวาเปนคําที่ไมเขาพวก นักเรียนจะสงตัวแทนวิ่งขึ้นมากดกร่ิงหาก
เปนคําตอบที่ถูกตอง คือ ไมเขาพวก นักเรียนกลุมที่วิ่งขึ้นมากดสัญญาณกอนได 1 คะแนน ครูขานคะแนน
ใหกลุมที่ตอบถูกตอง หากเปนคําที่เขาพวกแสดงวานักเรียนตอบไมถูกตอง ใหขานคะแนนติดลบ 1 คะแนน  

2.1 ตัวแทนกลุมที่ทําหนาที่ตรวจสอบ ตองคอยตรวจสอบวาผูเลนเลนผิดกติกาหรือไม เพ่ือนใน
กลุมสงเสียงหรือชวยตัวแทนกลุมที่ทําหนาที่บันทึกคะแนน ตองบันทึกโดยนับจํานวนคาํทีผู่
เลนตอบไดถูกตอง  

3. ครูอานจนหมดชุดคํา สรุปจํานวนคําในชุดที่ 1 ทีนั่กเรียนในแตละกลุมตอบถูก ครูใหนักเรียน
ทั้งสองกลุมกลับเขาที่น่ัง 
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4. ครูใหนักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนขึ้นมาอีกกลุมละ 4-5 คนเลนเกมตอไป โดยใชชุดคําที่สอง 
และเมื่อหมดชุดคําที่สอง ใหนักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนขึ้นมาอีกกลุมละ 4-5 คน โดยไมซํ้าคนเดิม จน
ครบทั้ง 4 ชุด 

5. ครูสรุปจํานวนคําที่ทั้งสองกลุมทําได กลุมที่ตอบถูกตองไดคะแนนสูงสุด เปนกลุมชนะ 
6. ครูและนักเรียนสนทนาเกี่ยวกับอาหารพลังงงานสูง นํ้าตาลสูง  เกลือ(โซเดียม)สูง และไขมันสูง 

และอาหารที่ผลกระทบที่จะเกิดกับรางกายหากบริโภคอาหารเหลาน้ัน 
 6.นักเรียนชม 2D Animation เร่ือง "อาหารเสี่ยงโรค" 

7. นักเรียนทํากิจกรรมจับคูโรค (5 นาท)ี 
ขั้นสรุป 

 

 ครูสรุปประเด็นสําคัญ และกระตุนใหนักเรียนนําความรูที่ไดรับไปใชในการเลือกบริโภคอาหาร
เพ่ือใหเกิดความปลอดภัยตอสุขภาพ 
 

สื่อ - อุปกรณ 
1. ชดุคํา 4 ชดุ ( 1) อาหารที่ใหพลงังานสูง 2) อาหารที่มีนํ้าตาลสงู3) อาหารที่มเีกลือ (โซเดยีม)

สูง4) อาหารที่มีไขมันสงู 
2. ปายบันทึกคะแนน 1 แผน 

3. แผนปายกิจกรรมจับคูโรค 

4. 2D Animationเร่ือง "อาหารเสี่ยงโรค" พิษภัยจากการบริโภคอาหารที่เสี่ยงตอโรคไมติดตอ
เร้ือรัง (NCDs) 
 

การวัดและประเมินผล  
 วิธีการวัดและประเมินผล 

การตรวจใบงาน 
 

เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
ใบงาน 
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ตัวอยาง ผังดําเนินรายการ 

 
หนาชั้นเรียน 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
 
 
 

กรรมการ 
ใหคะแนน 

 

กรรมการ 
 ตรวจสอบ 

 
ครู 

 

 

ผูเลน 
 คนท่ี 1 

ผูเลน 
 คนท่ี 2 

ผูเลน 
 คนท่ี 3 

ผูเลน 
 คนท่ี 4 

ผูเลน 
 คนท่ี 5 

ผูเลน 
คนท่ี 1 

ผูเลน 
 คนท่ี 2 

ผูเลน 
 คนที่ 3 

 

ผูเลน 
 คนท่ี 4 

ผูเลน 
 คนท่ี 5 

      

      

    
  

    

  

  

อาหารใดไมเขาพวกคํา 

เม่ือครูอานครบ 1 ชุด ใหเปล่ียนผูเลนม

ข้ึนมาใหม 4-5 คน ไมซ้ําคนเดิมสวนผู

เลนท่ีเลนแลวใหกลับไปน่ังท่ีน่ัง 

เม่ือครูอานครบ 1 ชุด ใหเปล่ียนผูเลน

ข้ึนมาใหม 4-5 คน ไมซ้ําคนเดิมสวนผู

เลนท่ีเลนแลวใหกลับไปน่ังท่ีน่ัง 

คิดวาไมเขาพวก สงตัวแทนว่ิงไปทําสัญาณ คิดวาไมเขาพวก สงตัวแทนว่ิงไปทําสัญาณ 

 

 

 


